COLECTIA 12 JOCURI CLASICE, cod DJ05218

LUDO

Varsta recomandata: + 4 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: tabla Ludo, 2 pioni per jucator (fiecare jucator alege o culoare), 1 zar.
Scopul jocului: sa fii primul care ajunge in centrul tablei de joc cu cei doi pioni ai tai.

Reguli de joc: Jucatorii isi plaseaza fiecare cei doi pioniin [anga prima casuta corespunzatoare culorii lor.
Ei joaca pe rand in sensul acelor de ceasornic. Cel mai tanar jucator incepe si arunca zarurile.

Pentru a aseza un pion pe primul cdsuta a pistei, trebuie dat cu zarul un 6. Apoi se da din nou cu zarul si
se avanseaza numarul corespunzator de casute. Daca sunt doi pioni in joc, puteti alege ce pion doriti sa
mutati. Ori de cate ori se da cu zarul un 6, se joaca si se da din nou. Odata ce mai multi pioni se misca in
jurul pistei, in curand vor incepe sa se urmareasca unul pe altul in jurul tablei. Pionii nu se pot depasi
unul pe altul. Un pion a carui cale este blocata de un alt pion nu il poate depasi si va trebui sa se
opreasca in careul precedent. Totusi, daca miscarea unui pion il determina sa aterizeze exact pe o casuta
deja ocupat de un alt pion, al doilea pion ia locul primului pion si il scoate in afara jocului. Dupa ce au
parcurs tot drumul in jurul pistei, pionii se opresc in ultimul casuta a pistei lor, la baza scarii care fi va
duce spre centru. NB: Pionii trebuie sa ajunga exact pe aceasta casuta. Daca zarul aratd un numar mai
mare decat numarul de casute ramase pana la baza scarii, pionul nu se poate misca. Spatiile sunt
numerotate de la 1 la 4. Pentru a trece Tn spatiul numarul 1, trebuie sa aruncati un 1, pentru a va
deplasa in spatiul numarul 2, trebuie s3 aruncati un 2 si asa mai departe, pan3 la spatiul numarul 4. In
final, pentru a scoate un pion de pe tabla, dupa spatiul numarul 4, trebuie sa aruncati un 6.

Castiga jocul primul jucator care isi scoate cei doi pioni de pe tabla.

JOCUL GASTELOR (GOOSE GAME)

Varsta recomandata: + 4 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: tabla de joc Goose game, 1 pion per jucator (fiecare jucator alege o culoare diferita), 1 zar.
Scopul jocului: sa fii primul care ajunge in casuta numarul 30.

Reguli de joc: Cel mai tanar jucator incepe, se joaca in sensul acelor de ceasornic. La randul sau, fiecare
jucator arunca zarul si muta pionul atatea casute cate indica zarul. Cand pionul ajunge pe un casuta
ocupata de un alt pion, trebuie sa se intoarca fnapoi in casuta de unde a plecat.

NB: La inceputul jocului, daca un jucator da cu zarul un 6 avanseaza direct in casuta numarul 15.
Casute speciale

e Casutele ,gasca” (numerele 6, 18 si 24) permit jucatorilor sa nainteze din nou cu acelasi numar de
casute indicat de zar (dubleaza aruncarea).

¢ Podul (casuta numarul 3) va permite sa va deplasati direct la al doilea pod (casuta numarul 21).

¢ Hotelul (casuta numarul 10) obliga jucatorul sa stea o tura.



« Inchisoarea (cdsuta numarul 14) retine jucitorul pan3 la aruncarea unui 6.
¢ Craniul si oasele ncrucisate (cdsuta nr. 17) trimite jucatorul inapoi in casuta numarul 1.
e Labirintul (casuta numarul 27) te obliga sa ratezi doua ture.

Castiga primul jucator care ajunge in spatiul numarul 30.
NB: Trebuie sa aterizati exact pe spatiul numarul 30. Daca numarul afisat pe zar este mai mare decat
numarul de spatii ramase, trebuie sa va intoarceti cu numarul de spatii suplimentare.

SERPI SI SCARI

Varsta recomandata: + 5 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Ai nevoie de: table de joc Snakes and Ladders, 1 pion per jucator (fiecare jucator alege o culoare
diferita), 1 zar.

Scopul jocului: sa fii primul care ajunge la casuta numarul 49.

Reguli de joc: Jucatorii isi plaseaza pionii langa casuta numarul 1. Cel mai tanar jucator incepe.

Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator la randul tau, arunca zarul si muta pionul

numarul echivalent de casute.

Casute ,,Scara”: Cand jucatorul ajunge pe o casuta la baza unei scari, urca scara si se opreste pe acea
casuta.

Casute ,Sarpe”: Cand jucatorul ajunge intr-o casuta care continecoada unui sarpe, coboara pe corpul
sarpelui si se opreste in careul care contine capul sarpelui.

Castiga jocul primul jucator care ajunge la casuta numarul 49.

NB: Trebuie sa aterizati exact pe casuta numarul 49. Daca numarul afisat pe zar este mai mare decat
numarul de spatii ramase, trebuie sa va intoarceti numarul de spatii suplimentare.

TICTACTOE

Varsta recomandata: + 5 ani. Pentru 2 jucatori.
Ai nevoie de: tabla de joc Tic Tac Toe, 24 piese rotunde.
Scopul jocului: sa creezi cat mai multe randuri din patru piese consecutive de culoarea ta.

Reguli de joc: Jucatorii aleg piesele de culoarea lor si le asaza in fata lor. Cel mai tanar jucator incepe.
Fiecare jucator la randul sdu plaseaza o piesa pe un spatiu liber de pe tabla de joc cautand sa alinieze
patru piese de culoarea sa (orizontal, vertical, pe diagonala).

Jocul se termina cand jucatorii raman fara piese.
Castigatorul este jucatorul care a creat cele mai multe randuri din patru piese.

BINGO

Varsta recomandata: + 3 ani. Pentru 2-4 jucatori.



Ai nevoie de: tabla de joc 4 table bingo, 12 carti bingo (12 animale diferite), un saculet, 6 token-uri per
jucator.
Scopul jocului: sa fii primul care isi completeaza tabla bingo.

Reguli de joc: Jucatorii aleg fiecare o tabla si 6 piese si le plaseaza in fata lor. Se pun cele 12 carti
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,animale” in saculet. Cel mai tanar jucator incepe. Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare
jucator la randul sau, extrage o carte din saculet fara sa se uite, apoi le spune celorlalti jucatori ce animal
este. Toti jucatorii se uita pe tabla lor pentru a vedea daca au acel animal.

¢ Daca gasiti animalul pe tabla, puneti un token in casuta animalului extras.

¢ Altfel, nu se intampla nimic.

Puneti cartea de-o parte, apoi urmatorul jucator ia extrage un card din saculet si asa mai departe.

Jocul se termina imediat ce un jucator si-a completat tabla de joc punand cate un token pe fiecare

I”

casuta ,animal” extras.

Jucatorul respectiv este declarat castigator.
CONCENTRARE (MEMO)

Varsta recomandata: + 3 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: 24 carti concentrare (12 perechi).
Scopul jocului: sa gasesti cat mai multe perechi.

Reguli de joc: Intindeti toate cartile cu fata in jos in mijlocul suprafetei de joc.

Jucatorii intorc pe rand o carte, apoi a doua carte.

» Daca intoarceti doua carti identice, castigati perechea si tineti cartile langa voi. Apoi se poate juca
din nou intorcand nca doua carti.

¢ Daca cele doua carti sunt diferite, dati tuturor timpul necesar pentru a le privi, apoi sa le intorceti asa
cum erau initial, cu fata in jos, in aceeasi pozitie. Apoi este randul urmatorului jucator.

Jocul se termina cand toate perechile au fost castigate si

nu mai sunt carti pe masa.

Castigatorul este jucatorul care a castigat cele mai multe perechi.

JOC CU ZARURI, YAMS JUNIOR

Varsta recomandata: + 4 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: 4 table Yams, 8 token-uri per jucator, 5 zaruri.

Scopul jocului: sa fii primul care completeaza un rand de trei piese pe tabla ta, sau sa obtii un Yams.



Reguli de joc: Jucatorii iau fiecare cate o tabla si opt token-uri pe care le asaza in fata lor. Cele cinci
zaruri se pun in mijlocul suprafetei de joc. Cel mai tanar jucator incepe. Se joaca apoi in sensul acelor de
ceasornic. La randul tau, Tncearca sa arunci o combinatie de zaruri care Tti va permite sa plasezi un token
pe table ta. Pentru a face acest lucru, poti arunca zarurile de pana la trei ori. La fiecare aruncare, poti
arunca toate zarurile sau poti pune deoparte orice zar care consideri ca va fi necesar pentru a finaliza o
combinatie (si Tn acest caz, aruncati doar celelalte zaruri din nou).

Daca reusiti sa obtineti o combinatie, puneti un token in casuta corespunzatoare.

De indata ce reusesti sa completezi un rand de trei token-uri, castigi jocul. Daca dai cu zarurile Yams (5
zaruri de aceeasi valoare), castigi imediat jocul.

CASA

Varsta recomandata: + 4 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: 1 zar, o coala de hartie per jucator.
Scopul jocului: sa fii primul jucator care isi termina casa.

Reguli de joc: Tn instructiunile din interiorul cutiei se poate vedea un exemplu de casa pe care trebuie sd
o desenati. Cel mai tanar jucator incepe. Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator la
randul sau trebuie sa deseneze o parte din casa sa. Pentru a face acest lucru, da cu zarurile si in functie
de care numarul pe care il arunca, este posibil sa poata adauga ceva la desen.

Diferitele parti ale casei trebuie sa respecte cu strictete urmatoarea ordine:

® 6, patratul casei

¢ 5, acoperisul

4, usa

* 3sau 2, o singura fereastra (NB. trebuie sa fie 2 ferestre)

¢ 1, hornul

Daca arunca un numar care ii permite sa deseneze o parte din casa, poate da cu zarul din nou, altfel
randul trece la urmatorul jucator.

Castiga jucatorul care isi finalizeaza primul casa.

SARITURA DE PURICE

Varsta recomandata: + 5 ani cu un adult. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: 1 zar, o coala de hartie pentru a nota scorurile.
Scopul jocului: sa acumulezi 20 de puncte in cat mai putine ture.

Reguli de joc: Cel mai tanar jucator incepe. Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator
la randul sau face zarul sa sara ca un purice apasand in jos cu degetul aratator pe una dintre marginile
superioare ale zarului. Se noteaza numarul de puncte afisat pe zar, apoi este randul urmatorului jucator.



Jocul se opreste imediat ce se ajunge sau se depasesc 20 de puncte.

Jucatorul care a ajuns la 20 de puncte in cele mai putine ture castiga jocul.

INIMA

Varsta recomandata: +4 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: 1 zar, o coald de hartie per jucator.
Scopul jocului: sa fii primul jucator care sa taie cele sase parti ale inimii sale.

Reguli de joc: Jucatorii deseneaza fiecare o inima pe foaia lor (vezi exemplul din interiorul cutiei)
impartita in sase parti numerotate.

Cel mai tanar jucator incepe. Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator la randul sau
arunca zarurile, apoi taie numarul corespunzator de pe inima. Daca ai taiat deja acel numar, trebuie sa-I
oferi jucatorului din stanga ta sau urmatorului jucator daca jucatorul din stanga ta a tdiat de asemenea
acel numar. Apoi este randul urmatorului jucator.

Castiga primul jucator care taie fiecare dintre cele 6 parti ale inimii sale.

JOC DE ASI

Varsta recomandata: +6 ani cu un adult. Pentru 3-4 jucatori.
Ai nevoie de: 5 zaruri.
Scopul jocului: sa fii ultimul care plaseaza un 1 la mijloc.

Reguli de joc: Cel mai tanar jucator incepe Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator la
randul sau arunca cele 5 zaruri. Dupa care:

e plasati 1(i) Tn mijlocul mesei,

e dati 2(urile) jucatorului din stdnga dumneavoastra

e dati 5(urile) jucatorului din dreapta dumneavoastra

e si aruncati din nou zarurile ramase. (Adica acelea care arata 3, 4 sau 6)

Continuati sa aruncati zarurile pana cand nu va mai ramane niciunul. Atunci

este randul urmatorului jucdtor sa arunce zarurile pe care le-a primit. Daca nu are, randul trece la
urmatorul jucator etc.

Castiga ultimul jucator care plaseaza 1 la mijloc.

COMBINATIILE POTRIVITE (STRAIGHTS)



Varsta recomandata: +5 ani cu un adult. Pentru 2-4 jucatori.
Ai nevoie de: 5 zaruri, o coala de hartie pentru a nota scorurile.
Scopul jocului: sa fii primul jucator care depaseste 100 de puncte.

Reguli de joc: Cel mai tanar jucator incepe Se joaca apoi in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator la
randul sau arunca cele cinci zaruri o data si noteaza scorul in functie de combinatia pe care a aruncat-o,
dupa cum urmeaza:

¢ 12345, obtii 20 de puncte

e 1234 +orice alt numar, obtii 15 puncte

¢ 12 3 + oricare alte doua numere, obtii 10 puncte

e 12 + oricare alte trei numere, obtii 5 puncte

Apoi este randul urmatorului jucator sa incerce sa arunce zarurile si noteaza puncte.

Dupa fiecare aruncare, adauga scorul la punctele tale anterioare.

Fii atent: daca dai trei 1 intr-o singura aruncare, pierzi toate punctele si trebuie sa incepi din nou.

Castiga primul jucator care atinge sau depdseste 100 puncte.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.

Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21 Tel: 0212111063



